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,The Future is here” - to hasto przewodnie naukowcow, ktérych
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zadaniem jest rozwazenie kierunkow w rozwoju komputeryzacji.

Komputery coraz bardziej ekspansywnie wchodza w naszg
codziennosc¢. Masowo postugujemy sie juz internetem. Statystyki
wykazuja jak wielu przybywa corocznie internautow. Siec i
niezastagpiona maszyna staja sie nieodigcznym elementem
naszego zycia. Szybkos¢ w przekazywaniu informacji w
ogromnym stopniu zwiekszyta tempo rozwoju niemal wszystkich
dostepnych nam dziedzin. Musimy jednak pamietac o tym, zeby
w szalonym wyscigu po coraz to nowsze technologie nie
zapomnieC o samym cztowieku, o jego wygodzie i komforcie.

Po raz pierwszy czynnikiem ludzkim w informatyce zajeto sie
podczas konferencji w Gaithersburgu (USA) w 1982 roku. Wtedy
pojawily sie pierwsze komputery osobiste, a o kierunku rozwoju
nauki zaczely decydowac coraz liczniejsze grupy HCI (Human
Computer Interaction), zajmujace sie potaczeniem badan dwoch
dziedzin, technicznej i humanistyczno-psychologicznej. Grupy te
okreslaja w jaki sposéb coraz to nowsze technologie
komputerowe moga byc tatwiejsze w praktycznym zastosowaniu
przez cztowieka. Przeprowadza sie w tym celu szczegotowe
badania psychologiczne, socjologiczne, etnograficzne, aby
precyzyjnie okresli¢ potrzeby konkretnych grup ludzi, ich
priorytety zawodowe, codzienne potrzeby oraz mozliwosci.
Ustala sie potem strukture komunikacji miedzy cztowiekiem a
maszyna, co stuzy do odpowiedniego projektowania interfejsow



uzytkownika.

Na konferencjach naukowych przedstawia sie wciaz nowe
projekty zastosowania komputerow w codziennym zyciu.
Podstawowymi funkcjami maszyny jest w tej chwili komunikacja
oraz informowanie uzytkownika, odpowiednie do sytuacji, w
ktorej w danej chwili sie znajduje. Miniaturowe komputery
pozbawione tradycyjnej obudowy, umieszczane w przedmiotach
codziennego uzytku, informuja np. podczas jazdy samochodem o
pogodzie, w domu o konczacych sie zapasach w lodéwce, a w
muzeum przedstawiaja wycinek historii sztuki.

Przysztos¢ rozwoju komputeryzacji idzie w kierunku
przyspieszenia komunikacji miedzyludzkiej oraz utatwienia
codziennego zycia poprzez szeroko pojete informowanie.
Widoczna tendencja do miniaturyzacji systemow
komputerowych i umieszczania ich w przedmiotach codziennego
uzytku, w zegarkach, notesach, a nawet w zabawkach dla dzieci,
przyblizy swiat wirtualny, dzieki czemu zycie ma sta¢ sie
latwiejsze 1 wygodniejsze.

Komunikacje zrewolucjonizowaty tez powszechnie uzywane
smartphony, ktérymi postuguje sie niemal kazdy. Dzieki nim
mozna na biezgco mie¢ dostep do potrzebnych informacji np. o
pogodzie, czy dojezdzie do okreslonego celu.



Fatwy i szybki dostep do informacji niesie tez za soba rozne
zagrozenia. Urzadzenia bez przerwy nas monitoruja, okreslaja
nasze potozenie, potrafiag rozpoznac czy idziemy, biegniemy lub
jedziemy. Zbieraja dane o naszych preferencjach i upodobaniach.
Te informacje moga stuzy¢ do sledzenia nas w kazdym momencie
zycia, do zarzucania nas reklamami i ofertami. Taka jest cena za
udogodnienia zwigzane z komunikacja i informacja.



